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1. Introduccion

En los ultimos afios, el cine digital ha contribuido en gran medida con los
avances que el cine clasico exigia para su progreso. Sin embargo, varios
especialistas definen a este cine como autor un retroceso en la industria, que
podria tener como consecuencia el fin de la misma. Tomando como punto de
partida estas dos posturas podemos preguntarnos:

¢Podra el cine digital en un futuro ser la causa del progreso y la solucién ideal
para las problematicas cinematograficas o, por el contrario, dara origen a una
“muerte” en el cine tradicional de pelicula de celuloide?

Este interrogante nos lleva a dos respuestas completamente desiguales. Por
un lado se puede afirmar el préximo y positivo avance en el cine mediante las
tecnologias digitales, mientras que por el otro contrariamente, se hablarfa de
un deterioro en el cine que abrirfa las puertas al fin de su esencia. Entretanto,
la hipétesis de este trabajo sostendra la primera postura debido a los exitosos
resultados obtenidos por las tecnologias digitales en el campo cinematografico
durante los dltimos treinta afios, como asi también a sus dificultades para
imitar ciertas caracteristicas del cine tradicional.

2. Cine digital: un progreso sin inconvenientes

Mirandolo desde una postura cinematografica, se denomina cine digital a
aquel cine que aplica el uso de tecnologia digital para la grabacion, proyeccion
y distribucion de peliculas. Siguiendo a Lev Manovich, podriamos definir a las
tecnologias digitales o nuevos medios de la siguiente manera:

“Los nuevos medios son viejos medios digitalizados. Es decir, son medios
analogicos convertidos a una representacion digital. A diferencia de los
medios analégicos, que son continuos, los medios codificados digitalmente
son discretos. Permiten el acceso aleatorio. A diferencia de la pelicula o la
cinta de video, que guardan datos de manera secuencial, los mecanismos de
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almacenamiento informatico permiten acceder a cualquier elemento a la

misma velocidad.” (Manovich 2006, 96)|1]

A diferencia del cine digital, el cine tradicional producido bajo una pelicula de
celulosa no se posee datos discretos ni cuantificados. Pero resulta notable el
hecho de que si posea una caracteristica primordial de un nuevo medio tal
como es la toma de muestras. En el caso del cine tradicional, se toman
muestras del tiempo 24 veces por segundo. Pero aun asi el resultado del

mismo se basa en datos continuos y no discretos como sucede en los nuevos
medios. [2]

Asimismo, el cine digital se ha ido desarrollando durante casi cuarenta afios. A
tines de los afios 60, diversos directores cinematograficos comenzaron a
interceptarse con distintos tipos de inconvenientes a la hora de producir
algunas escenas de sus peliculas, principalmente en las que requerian la
aparicion de alguna “maquina del futuro”, como por ejemplo un robot.
Finalmente en el afio 1973 la pelicula Almas de metal(Westworld), dirigida por
Michael Crichton, se convirtié en la primera pelicula en utilizar tecnologia
digital al recurrir al procesamiento de imagenes digitales para pixelar una serie
de fotografifas y de esta manera lograr una simulacién del punto de vista de un
androide|[3]. Si bien la primer escena entera elaborada mediante tecnologia
digital no fue hasta 1982 (Tron, dirigida por Steven Lisberger|4]), este ejemplo
marca el primer “milagro” de los nuevos medios en la historia del cine, que
hasta entonces parecia no haber encontrado el modo de representar este tipo
de factores. De esta manera, nos referimos a uno de los principales aspectos a
desarrollados en el cine digital: el “realismo”’Tal como lo afirma Andrew
Darley[5] (““Cultura visual digital” 2002,38), el factor de realismo condujo a la
investigacion y los trabajos de produccion de imagenes por ordenador, esto
lleva a la producciéon de elementos “fotograficos” por medios “no
fotograficos”. Entretanto, esta idea luego se perfeccionarfa durante la década
de 1990, con el surgimiento de grandes producciones como Toy
Story y Matrixc (1995 y 1999, respectivamente) y compafifas especializadas en el
uso de esta tecnologfa como Pixary Dreanmvorks. Asi como lo indica Darley,
todo esto ha derivado en un cine en el que ya no importa tanto su contenido
sino que toma un primer lugar la imagen.

Es asi que a consecuencia de estos avances y surgimientos, especialistas como
José Marfa Caparros Lera[6](“El cine de fin de milenio” 2001,133) definen que
a partir del digital comienza una nueva era en la historia del cine. El autor
apoya esta afirmacion explicando que en la produccion digital de
Disney Fantasia 2000 (2000), su elaboracién conto solo con el uso de imagenes
comprimidas que se encontraban almacenadas en cuatro discos duros con una
capacidad de 72 gigabytes cada uno. Es asi que se puede apreciar “una
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excelente calidad de imagen cuyos colores poseen una perfecta nitidez y
definicion”. También incluye al sonido dentro de esta nueva era, definiéndolo
como “excepcional”. Pero para Caparrés Lera, la mayor ventaja de este
formato cinematografico es que “su calidad no se degrada con el tiempo, el
primer pase es idéntico al numero mil”. De acuerdo con estas ventajas
enunciadas, podemos afirmar que el cine digital apunta principalmente a un
consumismo de caracter masivo, el cual esta intentando insertatrse en la
sociedad a nivel mundial.

De esta manera, tomando en cuenta los principales factores positivos que
aborda el cine digital enunciados en el parrafo anterior, y observando estas
ventajas desde un punto de vista técnico podemos citar al gerente de
producciéon de Sony profesional de México, el ingeniero Carlos Becker, y
enumerarlos de la siguiente manera:

o Reduccién de costo: los cartuchos de cinta son mas econémicos que los
rollos de 35mm del cine tradicional y ademas su uso no es de caracter
descartable.

o  La camara es mas ligera y se puede revisar el material en el mismo set

y/ 0 locacion sin necesidad de revelados.

o Reduccién de tiempos de post-produccion: mediante este formato se
posibilita la edicion lineal o por computadora, algo que facilita el proceso
de post-produccion pues la edicion lineal no se da de manera manual.

o  Las camaras digitales proporcionan una representacién de color
superior a las analdgicas, sin distorsion ni contornos borrosos. Esta
diferencia se hace mas evidente en imagenes fijas y en su reproduccion en
grandes pantallas.

(Becker 2002, 3)[7]

Entretanto, autores como Juan de Pablos Pons|8] (Revista “El valor del cine”
N° 38) sostienen que desde el punto de vista de la produccién, el formato
digital resulta de gran interés puesto que reduce en gran medida los costes de
rodaje: existen en el mercado camaras digitales a precios accesibles, y en
cuanto a su capacidad expresiva el cine digital favorece una profunda
innovacion, apoyandose en una narrativa y una estética totalmente distintas a
las del cine convencional. A su vez, se gasta menos en iluminaciéon porque la
camara es mas sensible a la luz comparada con las camaras de cine popular y
no son necesarios los negativos especiales para las escenas obscuras. Podemos
tomar como ejemplo de esta reduccion financiera el caso del cine mexicano,
que presencié la realizacion de la primera pelicula en formato digital en
América Latina, con tan sélo el uso del 40 por ciento de un presupuesto
requerido por un formato convencional de celuloide. Se trata de la pelicula As7
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es la Vida, dirigida por el mexicano Arturo Ripstein. Por lo general, el
presupuesto aproximado para hacer peliculas en 35mm propias del formato
del cine clasico es de 1 millén y medio de délares. Sin embargo A7 es la vida,
producida bajo una tecnologia completamente digital y filmada con DVCAM,
costo alrededor de 600 mil délares. Si la pelicula se hubiera producido bajo
tecnologias analdgicas y filmado con peliculas de 35 mm, su costo aproximado
hubiera sido de 1 millén de ddlares.

Por otra parte, no se debe dejar de lado que el cine digital posee una capacidad
mayor que el cine de celuloide para abrirse a nuevos mercados. Por ejemplo,
cada vez son mas las peliculas de formato digital que poseen su propio
videojuego en diferentes versiones para diversos tipos de consola. Aqui
podemos citar algunas producciones de Pixar como Los  increibles (2004)
o UP (2009), cuyas versiones cinematograficas rapidamente obtuvieron su
espacio en diversos formatos para el mundo de los videojuegos. Esto no
ocurri6 con la misma facilidad en el cine tradicional, cuyas peliculas no
lograron ingresar a este campo en su totalidad salvo algunas excepciones
como el clasico de Francis Ford Coppola E/ padrino (1972), que en el afio
20006, luego de casi 35 afios de su aparicion cinematografica, la
empresa Electronic Arts lanzé un videojuego basando en la peicula y disponible
en varios formatos. También se destaca el caso de la serie de peliculas de Szar
Wars, que no habfa lanzado ningin videojuego disponible para multiples
consolas hasta 1999, con el surgimiento cinematografico de Star wars —Episode
1: The phantom menace, la primera pelicula de la saga hecha principalmente bajo
tecnologia digital.

De esta manera, si se consideran los firmes progresos tanto en la elaboracién y
la produccién cinematografica como asi también la factible integracion en
otros formatos a causa de los medios digitales durante las dltimas tres
décadas, en los préoximos diez a veinte afios, el cine podria llegar a ser digital
en su totalidad. Sin embargo, no se debe dejar de lado que este sistema atn se
halla en una fase experimental y que algunas industrias cinematograficas
(como es el caso de la europea, con directores como el espanol José Luis
Guerin|9]), en parte se niegan a abandonar el cine tradicional afirmando que el
digital no consigue la misma “sensacion” que una tradicional pelicula grabada
en celuloide. Por otro lado, las camaras digitales han evolucionado
rapidamente y la calidad se incrementa con vertiginosa eficacia de cada
generacion de hardware a la siguiente. Pero aun asi no logran imitar ni
asemejarse a la  pelicula de celuloide en su resoluciéon vy
naturalidad[10].Entonces, si se toma en cuenta este factor, es posible afirmar
que el cine tradicional seguira en vigencia debido a que su calidad es notable.
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3. Conclusién

Durante las ultimas cuatro décadas, el cine tradicional ha convivido en
conjunto con el cine digital. Este tltimo, se convirtié en la solucién a diversas
problematicas cinematograficas y ha ido aumentando su desarrollo con el
correr de los afios mientras que este ultimo, por el contrario, lo redujo. De
todas formas, si bien las tecnologias digitales o nuevos medios cuentan con
grandes ventajas como puede ser una excelente calidad de imagen, la facilidad
para ingresar en otros mercados y la reducciéon de gastos econdémicos y de
tiempo, hay factores como la calidad del celuloide que hasta el momento no
ha podido resolver. En sintesis, el hecho de que el cine digital avance
notablemente por sobre el cine convencional por el momento no implica que
en un futuro este ultimo pueda ser sustituido.
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